
 

 

 

英彦山には長い歴史があり、その中で天狗や鬼にまつわる多くの伝説が残されていま

す。今回はその中で、天狗と花月という少年にまつわる話を聞いてもらおうと思います。

（「紙芝居 英彦山花月物語」を読む） 

物語にあったように、花月君は天狗にどこかに連れ去らわれてしまいました。この天狗は、

花月君を探し出すためにヒントを置いていきました。（天狗からの挑戦状の問題を配布す

る。）そこで、今回は、チームで協力して花月君を探し出してもらいます。 

問題用紙に星印があります。その場所に行くと、天狗と文字が書かれた看板があります。

中には裏に問題が書かれているものもあります。 

1つ目の課題は、8つの文字を集めることと、５つの問題に答えることです。 

2 つ目の課題は、8 つの文字を並び替えて、暗号を解いてください。そうすると、花月君

を見つけるヒントが手に入るはずです。無事に花月君を見つけ出すことが出来たチームは

集合場所に集まるようにしてください。 

どこから行くか、どんなルートで行くかなどの作戦が重要になります。説明の後に作戦タ

イムを５分とります。作戦タイム終了後、一斉にゲーム開始ですので、みんなでよく相談して

ください。 

集合時刻は○○時○○分です。MAPに書いてあるスタート地点までの時間を参考にし

ながら、集合時刻に間に合うように、たとえゲームが途中でも切り上げて帰ってきてくださ

い。 

以上で説明は終わりですが、何か質問がある人はいますか？ 

 

  

天狗からの挑戦状説明書 



 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

駐車場 

青年の家まで約２０分 

高住
たかすみ

神社
じんじゃ

 

青年の家まで約１５分 

トイレ 

トイレ 

グラウンド 

青年の家 

九州自然歩道 

正門  

鷹巣
た か す

原
ばる

高原
こうげん

 

ドラゴンロード 

わくど岩 

 天狗
て ん ぐ

からの指令
し れ い

① 

        と写真
し ゃ し ん

を撮
と

れ！ で 
ところ い    てんぐ   え  か     もじ 

もんだい てんぐ  え                     み 

い           ばしょ 

つち いし  みち など みち 

  は、先生方の配置

場所例です。参考にして

ください。 


